KTEX3 Project

Linia rozwojowa KIgXa

Zalety BIEXa:

Potrzeby ulepszen w wers;ji 3

Interfejs projektanta typograficznego
Szablony typograficzne (templates)
Mechanizm pobierania argumentéw polecen
Nowa procedura wyjécia (output routine)

Podsumowanie



R RA KA KA KA R AR IR A RAG KA KA KA RASR

Marcin Wolinski
IATEX 3 nadchodzi

ML
BachoTgX 2001

A A A A AR AR AR AR AR SAARU AN AR S

%%&%Q&WQ&%%%&%%W

WWM%@%&%&M%



IATEX 3 Project 32

Cel: Opracowanie nowej wersji KTEXa %&

Leslie Lamport §§
Frank Mittelbach ;&

é
E Chris Rowley %&

Rainer Schopf

http://www.latex-project.org §§




;
§ Linia

gg rozwojowa INTgXa
B

:




Linia rozwojowa KITgXa 32

Fragmenty WTEXa 3 dostepne sa w postaci pakietéow dla KTgXa 2. §§

pod adresem: ;g
http://www.latex-project.org/code/experimental/ D

K
Ta hybryda nazywana jest BTEX 22*. %
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Zalety IXTgXa:

ugruntowany standard adiustacji tekstu, formul
matematycznych i tabel,

latwos¢ uzycia (dla autoréw),

przeno$no$¢ dokumentow,

przystosowywalnos¢ do réznych jezykow,

dostepno$¢, niski koszt :-),

wsparcie i utrzymywanie systemu przez BTEX3 Project Team.

%
%
%
rozdzielenie abstrakcyjnej adiustacji od formatowania, %
%




Potrzeby ulepszen w wersji 3

mozliwo$¢ Scistego wiazania tekstu z elementami graficznymi
(np. stosowanie apli we fragmentach akapitu lub tzw.
changebars),

ulatwienie formatowania dokumentéw generowanych z SGML
(poprzez uwzglednienie niektérych poje¢ SGML),
integracja obslugi hipertekstu: generowania dowiazan
i innych elementéw potrzebnych przy tworzeniu dokumentow
prezentowanych on-line




Potrzeby ulepszen w wersji 3

o Zostanie ulepszona odpornoé¢ na bledy, w szczegolnosci
zostana usuniete sztuczne ograniczenia zagniezdzania polecen.
o Zostanie wprowadzony ulepszony interaktywny system

» Nowe interfejsy zostana szczegbétowo udokumentowane.
W dystrybucji systemu znajdzie si¢ obszerny zbior
przykladow.

» Kod nowego systemu bedzie modularny i doglebnie
udokumentowany. Pozwoli to latwo utrzymywac i ulepszaé
system.
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Interfejs projektanta typograficznego

W KIEXu 3 ma pojawi¢ si¢ nowy mechanizm pozwalajacy na
projektowanie formatowania poprzez zestawianie ze soba
sparametryzowanych ,klockéw” (szablonéw). Z zalozenia takie
dzialanie ma nie wymaga¢ umiejetnosci programistycznych.
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Interfejs projektanta typograficznego

Mozna si¢ spodziewadé, ze z czasem pojawi si¢ (graficzne)
narzedzie pozwalajace zestawia¢ ze soba elementy formatujace
i okresla¢ ich parametry.
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Szablony typograficzne (templates)

instancja

[ uzycie w dokumencie ]
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Typ heading

Szablony tego typu stuza do formatowania nagléwkow
(pod)rozdzialow.

Argumenty:

#1 (boolowski) czy nada¢ numer?

#2 tekst naglowka

#3 wariant tekstu do zywej paginy (lub \NoValue)
#4 wariant tekstu do spisu tresci (lub \NoValue)
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Szablon 2e-like typu heading

Parametry:
heading-counter nazwa
heading-justification instancja typu justification
number-format makro z argumentem
before-skip klej
after-skip klej
indent-first warto$¢ boolowska

203 % 20003 % 2003 & 203 2 20T 203 S Tt S Tt

sritbestiinsateis st stalits;

A A A A AR AR AR AR AR SAARU AN AR S



AR R KA KA KA AR A RALRIR

%W@%
%

Szablon 2e-like-run-in typu heading

Parametry:
heading-counter nazwa
number-format makro z argumentem
before-skip klej
after-space klej

%%&%Q&WQ&%%%&%%W
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Definicja instancji mysection szablonu 2e-like

\DeclareInstance{heading}{mysection}{2e-1like}

heading-counter = section,
heading-justification = raggedright-nohyph,
number-format = #1\quad,

before-skip = 3.5ex plus lex minus .2ex,
after-skip = 2.3ex plus .2ex,

indent-first = false
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Uzycie w dokumencie:

\UseInstance{heading}{mysection}{\BooleanTrue}
{0 blabalii fetorycznej}
{0 blabaliildots}{\NoValue}
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Mechanizm pobierania argumentow polecen

KARAK
ML

W KIEXu 2. polecenie \newcommand pozwala definiowac
polecenia z argumentami wymaganymi i ewentualnie jednym
(pierwszym) opcjonalnym. Nie wystarcza to do zdefiniowania
niektorych polecen WIpXa.

Ograniczenia te pokonuje nowy mechanizm pobierania
argumentow polecen (eksperymentalny pakiet xparse).

NUSINANANNN AN,
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x
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\DeclareDocumentCommand{\section}{soom}
{\UseInstance{heading}{mysection}
{#13{#ar{#23{#3}}
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\DeclareDocumentCommand{\section}{som}
{\UseInstance{heading}{mysection}
{#13{#33{#23{#2}}

NUSINANANNN AN,
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Oznaczenia rodzajow argumentow:
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m wymagany

o opcjonalny

0{dflt.} opcjonalny z wartoScia domyslna
s opcjonalna gwiazdka

@ para w nawiasie, np. (1,23)

C{{x}{y}} para z wartoscia domyslna

NUSINANANNN AN,

RARARA
S

ARARARAR AR AR AR AKX AR AKX AKX AKX AKX AKX AR AR AR AR AR ARXAR AKX AR AKX AR
3 MMM N NN MY N N N M MY N N MY MY MY N N NN M N NN,



%!

*

NSNS NSNS NS NANINS NANINS NS NSNS N

USRS

Brakujacy argument opcjonalny bez wartosci domyslne;j
przyjmuje warto$¢ \NoValue.

KARAK
ML

Przy przetwarzaniu argumentéw fakt ten mozna wykryc¢ przy
pomocy makra \IfNoValueTF:

\IfNoValueTF{#1}
{Brak parametru}
{Parametr ma wartos$é #1}

NUSINANANNN AN,
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x
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Wynikiem uzycia argumentu oznaczonego litera s, czyli
opcjonalnej gwiazdki, jest przekazanie na odpowiedniej pozyciji
warto$ci \BooleanTrue (gwiazdka obecna) lub \BooleanFalse
(brak gwiazdki). Do sprawdzania tych przypadkow sluzy
nastepujace makro \IfBooleanTF:

KARAK
ML

\IfBooleanTF{#2}
{Jest gwiazdka}
{Brak gwiazdki}

NUSINANANNN AN,
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x

MWMWMXMMWWMWWWMMWWMMKM %

3
8
¢
¢
3
6
¢
3
3
8
¢
3
3
8
¢
3
8
6
¢
3
8



%!

*

NSNS NSNS NS NANINS NANINS NS NSNS N

USRS

Wywolanie polecenia \section

KARAK
ML

\section[0 blabaliildots] [Fetoblabatyka]
{0 blabalii fetorycznej}

rozwija sie do:

\UseInstance{heading}{mysection}{\BooleanFalse}
{0 blabalii fetorycznej}
{0 blabaliildots}{Fetoblabatyka}

NUSINANANNN AN,
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Wywolanie polecenia \section
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\section*[0 blabaliildots]{0 blabalii fetorycznej}
rozwija sie do:

\UseInstance{heading}{mysection}{\BooleanTrue}
{0 blabalii fetorycznej}
{0 blabaliildots}{\NoValue}

NUSINANANNN AN,

RARARA
S

ARARARAR AR AR AR AKX AR AKX AKX AKX AKX AKX AR AR AR AR AR ARXAR AKX AR AKX AR
3 MMM N NN MY N N N M MY N N MY MY MY N N NN M N NN,



ANANANANA Xﬁ)&ﬁ)&?&ﬂ Xﬁ)&ﬁ)& %&Mﬂ KKKK ? KK

Nowa procedura wyjscia (output routine)

Nowa wersja WIEXowej procedury wyjscia umozliwia
wielolamowy sklad dokumentéw z rozmieszczaniem $rodowisk
ruchomych (floats).

Nowy algorytm dopuszcza dowolna liczbe laméw réwnej
szerokosci. Lamy na ostatniej kolumnie maja by¢ wyréwnywane
(jeszcze nie zaimplementowane).

Zmiana liczby lam6w moze nastepowac jedynie od nowej strony.

w&&ww&mm%w&m%

Algorytm moze operowac pojeciem rozwarcia.

m&&&a&&wwwwwﬁm
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Srodowiska ruchome umieszczane sa w prostokatnych obszarach
rozciagajacych sie przez dowolna liczbe faméw, na goérze i na
dole kolumny.

Yl Zaly faty Zaly Zaly Zaly Taly Tal, Fal, Fal, Fal, Fab, Taby Fabs Tabs Tabs Zabe ANy

;
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Przypisy moga by¢ umieszczane:
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e u dolu odpowiedniego tamu,
» dole ostatniego lamu na stronie,
e na marginesie.

Yl Zaly faty Zaly Zaly Zaly Taly Tal, Fal, Fal, Fal, Fab, Taby Fabs Tabs Tabs Zabe ANy

;
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W glowkach i stopkach stron mozna odwolywac si¢ do
informacji zachowanej poleceniami \mark dla kazdego z lamoéw
z osobna.

NANANANAN
YRR ELRYL
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Mozliwa zatem jest np. niezalezna zywa pagina dla kazdego
z lamow z osobna.

Yl Zaly faty Zaly Zaly Zaly Taly Tal, Fal, Fal, Fal, Fab, Taby Fabs Tabs Tabs Zabe ANy
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Podpisy uzyskiwane poleceniem \caption, sa skladane dopiero
w momencie umieszczania skltadu $rodowiska na kolumnie.

Zatem polozenie podpisu wzgledem rysunku jest czescia
projektu dokumentu i nie zalezy od miejsca umieszczenia
polecenia \caption.

w&&ww&mw&&%%
mw&amwwmw&wm
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Srodowiska ruchome mozna rozmieszczac¢ recznie.

Algorytm moze zapisa¢ swoje decyzje rozmieszczenia Srodowisk
ruchomych w pliku z rozszerzeniem . fpl. Plik ten mozna
skopiowa¢ z rozszerzeniem .fpc i wyedytowaé zmieniajac
niektore lub wszystkie decyzje programu. Miejsca umieszczenia
obiektéw wskazuje sie, podajac numery stron i nazwy obszarow.
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W nowej procedurze wyjscia uwzgledniono potrzebe skladu na
siatce, czyli zachowania registru (pakiet xo-grid).

Glownym narzedziem jest polecenie powodujace ,przyciagniecie”
biezacego wiersza dokumentu do najblizszej linii siatki o zadanym
odstepie. Wszystkie polecenia i $rodowiska generujace zmienne
odstepy zostaja wzbogacone o wywolanie tego polecenia tak,
aby zwykle akapity tekstu mialy linie bazowe na siatce.

w&&ww&mw&&%%
mw&amwwmw&wm
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Nowy algorytm, zdaniem autoréw, dziala juz dosyc¢ stabilnie. Nie
ma jednak jeszcze ustabilizowanego interfejsu uzytkownika.
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Podsumowanie

Data ukazania sie nowej wersji NIEXa pozostaje zagadka.
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